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Realiseret studieplan: Æstetik 

Æstetikdelen: 

Undervisningen i 1. HF tager afsæt i musikken. Eleverne har 

fået en kort gennemgang af musikhistorien med fokus på 

forskellige tidsperioder. Med udgangspunkt i musikken har 

eleverne fået et indblik i kunstens væsen, og de har arbejdet 

med og analyseret musikalske genrer, samt studeret 

musikkens relation til andre kunstarter, herunder også design 

og arkitektur. Musikkens elementer og virkemidler - intervaller, 

melodi, harmoni, takt og rytme - er sat i relation til arkitektur, 

skulptur, maleri og design, samt menneskets udvikling og 

bevidsthed generelt. 

Eleverne har i undervisningen både i plenum, i grupper og 

individuelt analyseret forskellige kunstneriske udtryksformer 

set i lyset af det apollinske og dionysiske. Desuden har de 

indgået i samtaler om, hvad der rører sig politisk, socialt, 

kulturelt i samtiden, og hvordan dette æstetisk kommer til 

udtryk. 

Som en del af undervisningen har eleverne udviklet fysiske 

samtalekort til et fælles kulturspil, bestående af brikker med 

billeder og tekst af selvvalgte værker inden for arkitektur, 

skulptur, maleri og design. Eleverne har udvalgt billeder og 

skrevet tekst om værkerne, kunstnerne og deres 

sociokulturelle sammenhæng. 

Undervisningen i 2. HF tager afsæt i arkitekturen. Eleverne 

har fået en gennemgang af arkitekturhistorien med fokus på 
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antikken, middelalderen, renæssancen, 1700-tallet og 

samtiden. Det empiriske fokus har i analyserne, refleksionerne 

og diskussionerne været på fremkomsten og udviklingen af 

det indre rum i arkitekturen, fremstilling af mennesket i 

skulpturen og perspektivet i maleriet. Det analytiske fokus har 

være præget af begreber som Guddommeligt vanvid eller 

Guddommelighedserfaring, skønhedsæstetik som lys og 

form, samt begrebsmodsætningerne det apollinske og 

dionysiske fra 1. HF. 

Som en del af undervisningen har eleverne i 2. HF udviklet 

nye fysiske samtalekort til det fælles kulturspil nu med fokus 

på arkitekturhistorien. Eleverne har fået udleveret 

billedmateriale, arbejdet med layout og skrevet tekster om 

værkerne, arkitekterne samt de historiske og sociokulturelle 

sammenhænge. Efterfølgende har eleverne i grupper 

udviklet forskellige brætspil, hvor samtalekortene indgår. 

Antal timer: 40 
 


