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Realiseret studieplan: Design & arkitektur  

Design og arkitektur omfatter en vifte af kunstneriske og 

håndværksmæssige fag, der er samlet i fire fagområder: 

Designprocesser, Design, Arkitektur og Visuel kommunikation. 

Undervisningen er i uddannelsen inddelt i moduler af 3-7 

uger, hvor de fire fagområder behandles flere gange i 

uddannelsesforløbet med forskelligt fokus. I alle modulerne 

har eleverne arbejdet med et konkret projekt, som de har 

behandlet både teoretisk og praktisk. Der er indgået 

eksterne besøg på relevante museer, kunst- og kulturcentre. 

I Designprocesser har eleverne arbejdet med at udforske 

proces og faglige metoder, der har medvirket til strukturering 

af problemløsende arbejdsprocesser gennem research, 

analyse, idégenerering, begrundelser for valg, konkretisering 

og detaljering i prototype og forskelligartede 

præsentationsformer og -teknikker. Designprocesser bidrager 

til en innovativ processuel tilgang til konkrete udfordringer og 

sætter fokus på udforskning af design, som proces, samt 

fremmer en designkritisk tilgang, der bevidstgør eleverne om 

designs indvirkning i et konkret lokalt perspektiv. Modulet har 

dannet grundlag for arbejdet med proces i resten af 

uddannelsen. 

I Design har eleverne arbejdet med form- og 

konstruktionsundersøgelser ud fra funktionelle og æstetiske 

krav, både i 2D og 3D. Fokus har været på undersøgelser af 

materialitet, æstetiske udtryk og funktionalitet, som 

sociokulturelle signaturer i forskellige kulturelle kontekster og 

med særlig vægt på bæredygtighed. Eleverne har 
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arbejdet med egne projekter og inddraget erfaringer med 

designtænkning og -processer fra de tidligere moduler. 

Skitser, modeller, prototyper og færdige produkter er 

aktiveret løbende i processen, som analyseobjekter i relation 

til både en nutidig og historisk designkontekst. Eleverne har 

løbende øvet at forholde sig kritisk og analyserende til den 

designede omverden. 

I Arkitektur har eleverne arbejdet med arkitektur i bred 

forstand og udforsket arkitekturens forskellige modaliteter og 

skalaer. Der har været fokus på komplekse og aktuelle 

problemer eksempelvis byudvikling, bæredygtighed og 

sociale udfordringer. Eleverne har analyseret og 

perspektiveret det aktuelle, som de har diskuteret i et historisk 

og nutidigt perspektiv, hvorigennem de har fået indsigt i 

kulturelle betydninger, forudsætninger og konkrete 

funktioners betydning for udformning af arkitektur, herunder 

hvordan konkrete materielle betingelser kan give 

arkitekturen et lokalt udtryk. Eleverne har arbejdet med 

selvstændige projekter og inkluderet færdigheder og 

kompetencer fra designprocesser og visuel kommunikation. I 

arkitektur har eleverne arbejdet med skitser, 

modelundersøgelser og tegninger af plan, snit og opstalt, 

som undersøgelses- og analysemateriale i processen, der 

fører frem mod løsningsforslag på konkrete, komplekse og 

aktuelle problemstillinger. 

I visuel kommunikation har eleverne arbejdet med forskellige 

visualiseringsmetoder. Eleverne har arbejdet med analytisk 

afkodning af visuelle kommunikationsformers signalværdier 
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og budskaber, som de har perspektiveret historisk. De har 

derigennem opnået en indsigt i kulturelle betydninger og 

forudsætninger for udformning af visuel kommunikation. 

Elevernes egne produkter er indgået som analyseobjekter 

på lige fod med professionelt fremstillede værker og 

produkter. Den visuelle kommunikations teoretiske, praktiske 

og kontekstuelle betydning har eleverne kontekstualiseret i 

undervisningen med fokus på portræt og logo, som visuelt 

kommunikationsfænomen. 
Antal timer: 200 


