
ÅRGANG: SEMESTER: FORLØB/TVÆRFAG: KOMEPETENCER: PRODUKT/EVA: DANNELSESMÅL: 

10. klasse 1. semester Landmålingstur SS Kreativt produkt UP 

10. klasse 2. semester Innovationsforløb 
 

KI 
 

Pitching / Ekstern feedback 
(prof.) 
 

UP 
 

Sprogrejse KI, GK, SK  Praktik og refleksion UP, M 

1. hf 1. semester Parzival (DA, Hi, re) 
 

KI, GK 
 
 

Multimedial/ tværfaglig 
 

M 
 

Fattigdom og hjemløshed i 
Danmark  
(Design og arkitektur og 
samfundsfag) 

KI,  demokratisering + debattering Metode / projekt om løsning 
på udfordringer vedr. 
fattigdom/hjemløshed 

M, SS, KI  
  

KS-projekt (Hi, re, sa) 
 

GK Metodefokus  UP, LD  

NF-projekt (bi, ge, ke) 
 

SS 
 

Undersøgelse/ 
tværfaglig 
 

UP, DD  
 

WOW-dag SK Praktik og refleksion UP 

Studiesamtale og konsultation SK Refleksion UP 

 2. semester Årsopgave (ff.) SK, SS, KI 
  
 

Problemformulering/ 
Vejledning 
 

UP, LD, M  
 

Socialpraktik SK Skriftlig/feedback 
 

UP 
 

Historieopgave (+ dansk-
optakt) 
 

SS 
 

Opgave/skriftlig 
 

UP 
 

Evalueringssamtale SK Refleksion / feedback UP, M 

2. hf 1. semester KS-projekt SS (Tværfaglighed)  
GK 

Fx skriftligt- eller kreativt 
produkt 

LD, UP, DD  

Konsultationer SK Refleksion/ feedback UP, M 

 2. semester Årsopgaveaflevering med 
mundtligt forsvar og 
kunstnerisk praktisk projekt 
 
 

SS, SK, KI, UP, LD, M  Teoretisk og kunstnerisk 
aflevering og mundtlig 
præsentation 
Evaluering: Portefolie 
 

UP, LD, M 
 

SSO 
 

SS 
 

Opgave / vejledning + 
vidnesbyrd (ekstern) 
 
Kunstnerisk / tværfaglig 
 

UP, LD 
 

Kulturrejse (D&A & fil.) 
 

GK, KI 
 

Kunst (offentligt) / 
vidnesbyrd 

UP, LD, M 
 

Eurytmi og dansk produktion KI, remediering Kunst (offentligt) LD 

Dramaproduktion (m DA) KI Dramstykke opføres 
offentligt  

LD 

 
UVM-krav til kompetenceudvikling:    RSS-krav: 

• Skrive- og studiekompetence (tværfaglighed) (SS) Uddannelsesparathed (UP) 
• Studie- og karriereperspektiv (SK)  Livsduelighed (praktisk) (LD) 
• Kreativitet og innovation (KI)   Myndighed (etisk, social) (M) 
• Globale kompetencer (GK) 
• Digital dannelse (DD) 


